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PROJECTE: VESPRADA DE JOCS
CONCURS: EL JOC EN L'ESCOLA.
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|. JUSTIFICACIO
El nostre centre, es caracteritza per tindre wustte actiu, inquiet, preocupa! pe!
desenvolupamcnt integral del nostre alumnalidint a més de a nivell academic, kaspecte
afectiui socio-emocional deis xiquetdes xiquetes. Totes aquestes preocupacidnguietuds,ens
han fet que ens impliquem en diferents progediieenvinguda, apadrinament lecttreball
emocional...) , com ara el Projecte: Vespradalaks.que apliguem des d'octubre daquasts,

tots els dijougquinzenalment.

Aquesta idea sorgelx, pensant en realitzar ene de jocs que sovint no tenim eompte
en la programacio diaria del curs, de vegades giter detemps.

Els jocs d'aguesta vesprada estan pensats periadguinamica del joc per una banda,
per jugar lidicament per l'altra. Als jocs s'indouhabilitats socials com esperar el tornuigada,
respectar els companys, també s'inclouen habikspscials, nnmeriques, memovigual...

A més a més afavorim el desenvolupament de les emmgies basiques deis alumnesgspecial:
= competencia comunicatidanguistica

= competencia d'autonomianiciativa personal

1 sense oblidar que el joc és un recurs pedagogie,faupossible que els nostrakimnes
aprenguen a divertir-se d'una manera diferdntnés una eina que tenim a l'abast asntres
educatius pecomenc;:am treballar tots aquests valors: solidaritat, coagé, convivencia... soels
jocs.

Creem que el joc és un element aglutinadesforc;:oscomunsi per tant molt convenierper
a cohesionar els grups. A més trobem gqugoc és molt significatiu en tant que és wdivitat
reguladora, model i exemple no soles dehglltge (Wittgenstein), sind també de lapiar
societat civil,entesa com un joc que es dona en el marc d'unessregge son les lleis. Pelqueadla
alumnes, la practica del Joc, a més de donar-osnodeli una imatge del moén, és una eigae
poden servir per millorar la propia autoestinia,relaci6 amb els demés, aixi com els hitdis

raonameni estudi.
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2. AREES DEL CURRICULUM EN LES QUALSS'HA DESENVOLUPAT
L'EXPERJENCIA

Aquesta experiencia anomenaddVesprala de Jocs' s'ha realitzat tenint en compteel
carfiCterglobd i integrador tant de I'Edadé Infantil com de la Primaria.Aixi dones,elsjocsi les

activitatsludiqguesprogramades fan referencia a segliets aeesdel curriculum:

— Conaexement deMedi Naturalsociali Cultural.
— Valencia
— Matematiques

— Llengua Estrangera

Al jugar elsnostres alumnes estan fent la vegadaque gaudeixen isenseadonar-seun treballde
lectura comprensiolectora i expressiooral, desenvtupament de tecniquesformatiquesa mésde
potenciar enle dumnesles habilitats sodals, la creatvitat, resducio de conflictesi de fer-se un

trebell denormes i convivencia.

Al cicle dEducacio Infantiltrebdlem de manera dobalitzada, &i que habitubment elsjocsi
les experiencies ludiques troben d sal espaidiariament a les nostresaues, inserits en totesles
activitats que eseditzen en bdiaadiadel aula. Tote treball queesrealitzaen les alies té coma
fons eljoc, ! 'experiencia d descdriment tot en unambent d'afectei confian9a per gotenciarla

sala autoestima i integraciésoaal.

Deguta aquesta dobalitzacio de!'d@apad joc sinsaeix dins deles tresareesd'aprenentatge:
Conexementde si matex i autononia persanalitat
— Medi fidc, natural sodal i cultural

Llenguatgecomuni@dd i representacio.

Jugant alracd decorstruccions jugant al acode lesdisfresses
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CURSOS 1 NUMRO D'ALUMNES PARTICIPANTS

El nodre centre, ésun centre duna sda linia: Aqued projecte es des@volupa en la totalitat

dd l'alumnat, és adir en ds 172 xiquéds i xiquetes que formen part ded nodra comunitat educativa.

CURSQOS N°D'ALUMNES
Infant| 3 anys: 13 alumnes
Infantl 4 arys: 20 dlumnes
Infantil 5 anys: 20 alumres

1r Primaria: 17 alumnes

2n Primaria 20 alumres

3r Primaria: 22 alumres

4t Primaria 24 aumnes

Sé Primaria 16 alumnes

6€ primaria 20 alumres
TOTAL: 172 ALUMNNES

4.0BJECTIUS1COMPETENCIES TREBALLADES

41

N o g N

OBJECTIUS

. Que ds dumne puguen gaudir d'unaorganitzacio i unes ativitats diferens ales que reditza

habitualment.
Poenciar la coHaboradd entre és dumres dd grup-joc apredre noves fanes de

reladonar-seen grup

Modtrar diferents materias i reaursos que pemean als dumnes @riquir-se a ivdl socal,

cognitiu ifisic.

. Vivendar diferens meodologiesi diferents egais.

Aprendrea acceptar lesnormesde convivencia sccial.

Optimitzar d desavolupament dobal dds alumnes.

. Desenvolupar d pensanent dels alumnes i que aprenguen a travésde les represatacions

ladiques que poden expressarse lliurement i assmilar noves experiencies modrar les

vivendes perebre d mon gue ds envoltai desavolupar laimaginado ilacrestivitat.

. Crea un dima podtiu de cetre an ds dumnes puguen dur a la pratica les edrategies |

valors pro scrials apresc.
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4.2 COMPETENCIESTREBALLADES:

"™ Competencia comunicativa linguisticaEs refereix a la utilitzacio del llenguatgeom
instrument de comunicacio oral escrit. Al jugar els nostres xiquets xiquctes es
comuniqueni conversen, sOn accions que suposen habilitategteblir vincles relacions
constructivos amb els demésamb els altres, per tant, la comunicaciégiistica esta

present en la realitzacié de la nostra Vespradiods.

"™ Competencia matematicaAl jugar als jocs de logica -matemitticals ealumnes van
desenvolupant [I'habilitat per a utilitzarrelacionar els ndameros, les seumgeracions

basiques les formes d'expressidoraonament matemillic.

= Competencia social ciutadana: Mitjan<;ant els jocs els alumnes van construint, acceptant
practican!les nonnes de convivencia d'acord aitsbvalors democrittics, exercir etgets,

llibertats, responsabilitatsdeures..

= Competencia per aprendre a aprendia que implica en els alumnes la capad®!
plantejar-se metes a cmi, mitjalarg pla<;i cumplir-es; cooperar, autoavaluar-se... aoD
és desenrotllamitjan<;ant experienciesd'aprenentatgeonscientsi gratificants, com soérels

jocs, tant individuals comoHectives.

= Competencia d'autonomiai iniciativa personal: comporta una actitud positiva envers el
canvi i la innovacio, una flexibilitat de plantejamentsSuposa afrontar els problemies
trobar solucions en totes les coses que emprenemés fa que els alumnetesenrotllen
habilitats socials per a relacionar-se, i coopeoase del treball en equip, aixi cquosar-se

enellloc de l'altre, valorar les idees deis altrdglogar...

5.METODOLOGIA, ORGANITZACIO, RECURSOS | MATERIALS UTILITZATS
5.1. METODOLOGIA

La metodologia que es fa servir per a posar entipgaaquesta vesprada de jocs, és agtiva
participativa, amb un clima de respecte, dialed,laboracio,confian<;a,reconeixementgcreativitat,
imaginacioi toleranciamutua.

A més, aquesta metodologia permet els agrupamiengles i la pmiicipacio de totels
alumnesd'Infantil per una bandade primaria per altra ( Ir 2n ,i 3r-6€). D'aquesta maness
permet que els alumnes es relacionen amb altrepaiys de la seua aula, pero també amllais

altrescicles.
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Les activitats arealitzaren cada grupon principament les dgugar lliurement seguinles
normesi les reglesdelsjocsi a mateix tempsinteraccionar amba restade company que formen

partdd matex grup.

5.2 ORGANITZACIO
Basant-nos en eprincipi d'agrupamentflexible, i tenint en compte l'edat i les

caractergtiques deis nostres alumnes shanorganitat 3 grups,un famat pelsalumnes dInfantil,
altre grupamb és de 1r ciclei unterca conformatamb els alumne de 2n i 3r cicle deprimaria
A les aules d'Infantijoc i aprenentatgevan delama.Lesaules estan organitzades epais
dejoc o raconsi per ant és obv que no nomé utilitzen aquet espai quinzeraper a jugar,sind
gue al contrari que passa conformelseaumnes esvan fent mé grans el joc forma partde
l'actvitat diariai necessaia perd creixement la formadd dela personalitat deimésmenuts.

Els racans dejoc quetrobema les nostres aules d'Infantil sén:

- Construcons
-Lacasai lesdisfressesUocsimbdlic) (nines carrcs, cuines,
- Puzlesi jocs de logica (diferencies, dominosiémoris...)

- Jocsde pati (caretons, paJespadls, rastrell s "cedazos', casetes.)

t joc simbdic
Per als alumnesde Ir cicle, shanfet 8 grups d'alumnes barrjats (és adir, que ds grups
estan formatger xiquets d Ir i de 2n) i que esreparteixenen duesaules @ lesque tenenaccés a
huit jocstallers diferent als que acudeien quinzenalment. Els alumnes estamuns 10 minuts per
raco. (Es tocaunacampana perandicar elcanvi detaller). A la pissara es posa kracO queelstoca
fer en cala moment. Per cawiar de classe s dumnes son acompanyatsnetot moment peies
mestre encarregadesds tal ers.
Elsjocs ©n esseayients:
o Jacsde talia
» Plastilina
« Disfresses
e Mercat
« Construcciors
o Pintura
e Puzles

e Joc simbolic
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Peralsalumnes de&ni 3r cicle shan preparat 6 espae jocsdifererts on els alumnegpassen
quinzendment. Esadir, cada gup passa només per un espai-joc cadssio Cada grup estdormat
per unnimerod’entrel3i 14 alumnes (barrejats d'entrks guatre cursos3r-4t-5¢ i 66)

A més a méss'ha confeccionatun carnet per a cadalumne amb el calendari el segumert deis
jocs que serveix almateix temps deontrol deisjocs pelgjue an passat.

Els espaigle joc son:

e Jocs ddogical: (Aula Sé)

e Jocs de logic2 (Aula6é)

e Informatica: (Aula d'Informaticg
e Jocs despai: (Aula de Musica)

e Jocs de coneixement (Audd)

e Jocs detaula (Aula 3r)

Joa de taula Jocsde coneixement

Cadamestre respmseble d'un taller dejoc ha detindre una ideaclara deis jocs als quehande
jugar ds saus dumnes i amb aixdunarepresentad méso merys clara dels contingut$ objectus

guevol aconseguir enl seugrup.
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5.3 RECURSOS PERSONALSBMATERIALS:

Peraun optim desenvolupament de la vesprada de jocgssgem la implicacio d'un total
de 11 mestres repartits de la segireanera:

3 mestres per a infantil: un per a cada aula @equé hi ha 4 espais ¢&)

2 mestres pera primer cicle de primaria ( un peada aula de joc)

6 mestres per a 4ArBr cicle de primaria. (repmiits en 6 tallersjde)

AULES -TALLERS:
3 aulesd'Infantil
2 aules de primer cicle ggimaria
4 aules de 2n 3r cicle deprimaria
Aula demdusica
Aula d'Informatica:
JOCS:
e Jocs de logical: (Aula Sé)
e  Rummynumero
e Trimind multiplicaciéi divisio
* Blokus
e Puzzles
 Master mind

e Salsalletres

e Jocs de logica2 (Aula 6é)
e Multiplicacions
e Cifrasi letras
e Big brain
e Bloc abloc
e Magnetix
e Scrable

e Jocformes
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e Jnfonnatica(Aula d'Informiltica)

e 20 ordinadors amb connexiol@ernet
e Jocsd'esplai:(Aula deMdusica)

e Tabu

e PartyJunior

e Pmiy andCo
e No Panic
e Scene it

e Joc de Rol Altra Terra

e Pin- Ball

e Jocs deconeixemenfAula de4t)
e Educatouch El cobluma
e Ciencia deldmans
e Erasc una vez leida
e El primero de leclase
e ConocerEspaia
e Atlantica
e Recicle Ecovidrio
e Superlaboratorioboig

e Aprobado

e Jocs detaula (Aula 3r)
e Parxis
e Domind
e Escacs
e Tres enRaya
e Bingo
e Hundir barcos

e DamesXineses
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6. DESENVOLUPAMENT TEMPORAL.CALENDAR! D' APLICACIO
6.1 DESENVOLUPAMENTTEMPORAL

],’'esquema basic d'una jornada de gp&s

e Previament el dijous de mati a les 12'30h. rekstres encarregats de cada taller de joc
distribueixen els jocs els materials necessaris (que estan degudamentetetis), per a la
realitzacio de l'activitat en 'auleorresponent.

e Ales 300 h de la vesprada els alumnesempug les aules, una vegada alli tel®rs
expliguen les nm-mes generals a tindre en comptan!la vesprada, els reparteixels
carnets (per a controlar cls joes per ele tpan passat els que encara els quegear

realitzar)i es formen els grups. Seguidament es distribuepanles zonefaules) dgocs.

e Demostracid del joc: A les 3'15h, una vegadaig&ibduYts els grups a carrec demestre-a

responsable del mateix, aquest, explica lemesi regles especifiques dels jodaina

forma practica. Si fora necessalimestrepodria fer una practica inicial dgic.

e Temps de joc: Els alumnes lliuremenl s'organitzgs jocsi comencen a jugaElmestre-a

fa el paper de guia, observadono hi participara a no ser que sigacessari.

e Temps de replegada: Donalque nlastrajornadaer la vesprada tinalitza a les 16'30 h., a
les 16'15 h. es comen9ara a arreplegar els ijooaterialsi els alumnes aniratornan\

cadascu a la sewla.

e Avaluacio: El mestre encarregat de cada grupnpdiola titxa d'avaluaciddel taller. Aixi
gueda registralde maner bregeneral el desenvolupament de l'activitat, inegdenciesi

I'estat del materialelsjocs.

6.2 CALENDAR!D'APLICACIO
La vesprada de joc es realitza des del mes d'agtulbots els dijous cada quinze diesempre
de manera flexible i adaptant-nos a les difereeigbracions del centiea la seugpreparacio
(Dia de la pau, dijous de berenar, assajos de Staites i de Nada!, avaluacions....'horari
d'aplicaciéés Dijous de 3'00 a 16'30 hores, tenint en compte necessitem un quart d'hora al
principi i altre al tina! per a recollir les aules, el materitornar a les aules per anar a cdsk.
dies programats perBaplicaciéde la vesprada de .losén:

11i 25 d'octubre

15i 22 de novembre
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JO i 24 degener
712) defebrcr
7121 de mar9
18 d'abril
2, 16i 30 demaig
7.VALORACIO DE L'EXPERIENCIA,RESULTATS ICONCLUSIONS

Elmestre-aresponsable de cada taller-joc, ha de reomplir hrea fitxa d'avaluacié on indica el
desenvolupament de l'activitat, interaccié déisnaes, compliment de les normesi.tambeéindica
si fa falta renovar algun joc per perdifalguna fitxa o deterioramemtelmateix.

S'avalua tant el resultaldeis jocs com tot elcpsp també avaluem la nostra actuacio, smn
plantejat les activitats, si els objectius sénaglequats, cdm han estat de motivatsakimnes...

A més a més, esta previst, quan els alumnesnhagssat per tots els jocs, realitzar una
avaluacio amb ells pera vewrkque pcnsen de la marx&l desenvolupament deijecs.

7.1 RESULTATS

Amb la Vesprada de Jocs, aparquem els llibresprgctes de treball, hem aconseguyite
el 100% del'alumnatdel nostre centre, des deis més menuts, tins ésgrans, jugue caddijous
perlavesprada. Amb aquesta activitat els alumnes apyemgioren es concentren, es socialitzen
s'integren amb la resta de companys. Els jocgpregorcionen plaer, alegria, alegria de viuweks
permet expressar-se lliurement, descarregamsions ja que mentre juguen podesoldre
problemes.

7.2 CONCLUSIONS

El joc compleix una funcié compensadora de desigtsl integradora rehabilitadora. Els jocson
facilment adaptables i permeten la relacid participacié del xiquet la xiqueta de procedimcies i
possibilitatsdiverses.

Sabem que les metodologies basades encekgn les més adequades peafavorir
l'aprenentatgede xiquets amb diferents nivells de competencia,b agiferents ritmesi estils
d'aprenentatgesén un recurs afavoridor de l'atencié a la divarsal donar resposta a tots, terent
compte les seues caracteristiques persanats les seues deficiencies o limitacions. Mitjan9elst
jocs, tots els xiquets xiquetes poden demostrar d'allé que sén capgyestant, des déescola
hem d'oferir aquestos espais ludics on totsaklmnes en un ambient normalitzat, pugpegar,
aprendrei interactuar amb elaltres

Pensem quel nostre projecte de Vesprada de Jocs dona respdstasaaquestes questions
per tant, el llevem a la practica, tenint emmpte que hend'estar sempre oberts cualsevol
adaptacio, aportacié o variant que es pingeduir.
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