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;Crees que el juego es el mejor aliado
para el aprendizaje de tus alumnos?

Participa en
EL JUEGO EN LA ESCUELA

La experiencia de juego aplicada al aula
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JUEGO, EL MEJOR ALIADO DEL APRENDIZAJE

“Los ninos que juegan muestran mayor predisposicion para la
ensenanza” asi lo afirma la prestigiosa revista americana Pediatrics

Numerosos estudios apoyan esta teoria y demuestran que el juego, y el juguete
como su instrumento, son la mejor via para el aprendizaje de los ninos, puesto
que despiertan la curiosidad de los alumnos y fomentan la motivacion.
Durante los ultimos anos ha aumentado el numero de escuelas innovadoras
gue han apostado por incluir el juego como herramienta pedagogica de primer
orden para favorecer el aprendizaje mas alla de los primeros anios de infantil.

Estas escuelas ya participan en el concurso |
“El juego en la escuela” y tu,

;todavia no has participado?
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El juego ya no es una actividad complementaria,
sino el vehiculo a través del cual articular la ensenanza

Si como profesor eres de los que también crees que el juego permite ademas
descubrir las motivaciones y el potencial de cada alumno y has creado nuevas
experiencias de juego en el aula, este es tu concurso.

Presenta tu proyecto y llévate _,- L5
un gran lote de juguetes
para equipar las aulas de juego
y ludotecas de tu escuela.
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El alumno, protagonista de su propio proceso de aprendizaje

El objetivo principal del concurso «El juego en la escuela» es reconocer a aquellos
colegios que aplican experiencias de juego con el alumnado de Educacion
Primaria e Infantil, como recurso didactico en cualquiera de las areas del
curriculo.

De entre todos los participantes, un jurando experto compuesto por los miembros
del Observatorio del Juego Infantil, elegira tres proyectos ganadores que
recibiran un gran lote de juguetes para equipar sus aulas de juego y ludotecas.
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Bases del concurso

1. Participantes:

Podran participar en el concurso todos aquellos colegios que hayan desarrollado experiencias pedagdgicas que supongan empleo del juego
como recurso didactico en alguna de las areas de Educacion Primaria y Educacién Infantil durante los cursos escolares 2015-2016 y 2016-

2017.

2. Presentacion:

Se presentard una descripcién de la experiencia, con una extension maxima de 10 paginas, que incluya los siguientes apartados:

a. Areadel curriculoy unidad o unidades did4cticas en las que se ha desarrollado la experiencia.

b.  Cursoy numerode alumnos participantes

c.  Objetivos y competencias trabajadas

d. Recursosy materialesutilizados
Desarrollo temporal

f. Valoracién de la experiencia, resultados y conclusiones.

g.  Ladescripcién podra presentarse en cualquiera de la lenguas oficiales y llevara el visto bueno del director o directora del
centro.

3.Numerode trabajos:

Cada colegio podra presentar un maximo de tres propuestasal concurso, referida cada una de ellas a una Uinica experiencia de empleo del
juego como recurso didactico

4 .Plazo de presentacién:

El plazo de presentacion finaliza el 29 de abril de 2017. La documentacion se enviara a la siguiente direccion:
FUNDACION CRECER JUGANDO C/ LA BALLAORA, N°1IBI 03440 (ALICANTE)
O bien por correo electrénico a la direccién estudios@observatoriodeljuego.es
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Bases del concurso

5.Premios:

Se establecen tres premios para los tres finalistas ,consistentes en un lote de juguetes para equipar un aula de juego.

6. Jurado:

El jurado del concurso estara formado por miembros del Observatorio del Juego Infantil y maestros de educaciéon primaria.
7.Fallo:

El fallo del jurado se hara publico durante la primera quincena del mes de mayo a través de las redes sociales, medios de comunicacién y la
web del Observatorio del Juego Infantil. Los ganadores seran avisados personalmente.

8.Entrega de premios:
Los premios seran enviados a la direcciéon que indiquen los ganadores del concurso.
9. Derechosde Difusion:

El envio de las descripcionesde las experienciasde juego implica la cesién de los derechos de difusién de las mismas al Observatoriodel
Juego Infantil y la Fundacion Crecer Jugando, que podran difundirlas a través de los medios adecuados.

10. Aceptacion de las bases:

La participaciéon en el Concurso supone la aceptacion total de sus bases y la decisién del Jurado.

Para cualquier consulta puede contactar con:

» estudios@observatoriodeljuego.es
* ollamar al numero de teléfono 966 55 11 76/673911879 -Marta Pastor
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Conoce los proyectos presentados

Si quieres conocer los proyectos presentados a concurso en anteriores ediciones
puede acceder a través de la pagina web del Observatorio del Juego Infantil
http://www.observatoriodeljuego.es, en el apartado de RECURSOS
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A 1l Concurso EL JUEGO
EN LA ESCUELA

‘ El'Observatorio del juege Infantil es un instrumento cuyo fin es el

i1l Concurso EL JUEGO

seguimiento, vigilancia ¥ centrol de la aplicacion de uno de los derechos ; R EN LA ESCUELA

recogidos en la Convencion de los Berechos del Nino, el derecho al'juego:

IV Concurso EL JUEGO
EN LA ESCUELA
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Lote de productos por proyecto ganador

SCRABBLE
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Ficha de inscripcion

Debe rellenar la ficha de inscripcion y enviarla al correo estudios@observatoriodeljuego.es

NOMBRE DEL COLEGIO:

POBLACION: C.P: PROVINCIA:
TUTOR: CURSO: ASIGNATURA:
PERSONA DE CONTACTO:

MAIL DE CONTACTO: TELEFONO:
COMENTARIOS:

- Cada colegio puede presentar un maximo de 3 trabajos
- La Ficha de inscripcion debe enviarse antes del 17 de febrero de 2017 ‘d oo
- El plazo de entrega de los trabajos finaliza el 28 de abril de 2017 ELSLACLON }*0!

bservatorio del Juego Infantil
JUGANDO
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Organizadores

moxas FUNDACION CRECER JUGANDO

JUGANDO

La Fundacion Crecer Jugando, www.crecerjugando.org, tiene como fin trabajar en la defensa y
promocion de uno de los derechos fundamentales del nifio: el derecho al juego. El juego es una de las
actividades mas valiosas e importantes para el desarrollo global del nifio en todas sus facetas.

Los principios fundacionales de la Fundacién Crecer Jugando, promovida por la Asociaciéon Esparniola de
Fabricantes de Juguetes, manifiestan un firme compromiso por trabajar en estrecha colaboracion con
otras entidades y organismos dedicados a defender una vida digna para los mas pequenos.

En este sentido, la Fundacién Crecer Jugando trabaja en estrecha colaboracion con ONG, asociaciones,
instituciones publicas Comunidades Auténomas, Ayuntamientos, etc- y privadas para que los nifios
crezcan jugando y, de este modo, nuestra sociedad futura sea mas solidaria, mas libre, mas justa, mas
afectiva, mas feliz.

www.crecerjugando.org
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Organizadores

}!J OBSERVATORIO DE JUEGO INFANTIL

Observatorio del Juego Infantil

a) Garantizar en Espana el derecho universal del nifio a jugar, (ONU, 1989).

=)

) Promover el juego infantil en la sociedad espanola.

) Sensibilizar sobre la importancia del juego en el desarrollo del nifio.

(o8

) Investigar sobre el papel del juego v el juguete en la infancia.

OBIJETIVOS

) Proporcionar un foro de intercambio y de comunicacién en torno al juego.

D

(Vs
I'é" a) Analizar la implementacién del juego y el juguete en las escuelas.
O b) Hacerun seguimiento de la implementacién del derecho del nifno a jugar.
% c¢) Promocionar el juego infantil en la sociedad espariola.
analizar aportaciones y sinergias entre expertos nacionales e internacionales.
E d) Canali taci inergi t t ionales e int ional

www.observatoriodeljuego.es
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Patrocina

MiNilAND

EDUCATIONAL

En Miniland Educational contamos con una oferta amplia y variada de juguetes didacticos, ludicos y
divertidos con un marcado componente educativo, formativo y evolutivo. Nuestro objetivo es que los
juguetes de Miniland Educational sean utiles tanto para padres como educadores en la tarea de educar a
los ninos desde los O hasta los 14 anos.

Miniland Educational incorpora un alto valor anadido a sus juguetes educativos y materiales didacticos.
Para ello cuenta con asesoramiento pedagégico profesional, un exigente banco de pruebas y sondeos de
mercado que aseguran que sus productos cumplen las necesidades de padres, educadores y usuarios de
colegios, guarderias, ludotecas o centros de educacién especial.

Play Miniland - Donde el juego real se fusiona con lo digital

Play Miniland es un nuevo programa de innovacién educativa dirigido a educadores de infantil y
primaria. A través del modelo de aprendizaje basado en ACTIVE PLAY & GAME-BASED LEARNING,
promueve en ninos de entre 3 y 6 anos los nuevos valores de la sociedad digital sin perder el aprendizaje
y la jugabilidad del juguete fisico tradicional.

www.minilandeducational.com www.playminiland.com
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Empresas colaboradoras
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