GEIRRONTRERON



Nuestro cole:

El CEIP Fontarrén es un colegio publico, se engaesituado en el distrito madrilefio
de Moratalaz. Somos un colegios bilingle, de 2 aded en el que un porcentaje de
nuestro alumnado sufre alguna deficiencia motépca, lo que somos un colegio de
atencion preferente de alumnos motdricos y de riabégn. Actualmente contamos con

unos 30 alumnos con deficiencia motorica y unoalGfnos de integracion.
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Introduccion de la actividad

Tras la observacion de que en espacios y tiempoaimes de los alumnos,
como son los recreos, muchos de ellos, incluidosabs de integracién y motoricos,
se quedaban aislados, sin jugar , deambulando dadonpara otro del patio sin otro
particular, pues o jugaban al futbol, que era lvigdad mayoritaria 0 no jugaban a
nada.... Y claro, a muchos de ellos o no les gustatleol, o no son especialmente
buenos en ello, con lo que de alguna manera morewy deseados en los equipos o,

principalmente nuestra mayor preocupacion, tiealgan tipo de discapacidad que le
dificulta ese tipo de juego.

Ademas, un porcentaje importante de alumnos, afdoian jugar al fatbol y a

pesar de proponerles otros juegos, no aceptabanquggugar al futbol. Esto daba



lugar, frecuentemente, a enfrentamientos entre redsnde distintos cursos por ver

quién cogia antes el balon, ademas de los cordflguie manaban de la propia préactica.
Descripcion de la experiencia:

Surgié entonces la idea de crear un “Baul de Juggasa conseguir un clima
cordial, amigable y de buena relacion entre nugsilomnos en los momentos en los
gue conviven todos juntos en un mismo espacio.rsdiante un cuadrante se regula a
qué cursos les toca, durante el recreo, jugar eéxrrdetados juegos, no siendo esta un
propuesta cerrada, ni obligada para el alumno, @i@oopcién mas, entre varias, que el
mismo elegira o no, dando siempre prioridad a losas que les toque y pudiendo
compartir el juego con comparferos de cualquierogufexcepto el futbol), asi la
actividad queda totalmente abierta a cualquier atynfiavoreciendo y enriqueciendo

con ello, las relaciones de los alumnos

Partimos de la base que para que el juego cumpdarstipal funcion, éste debe
ser libre y elegido por el nifio, por ello, se damias opciones para que el nifio elija a
gue quiere jugar y si no le apetece nada pues pugdelibremente a lo que quiera sin
necesidad de coger ningun objeto del badl.

Los alumnos mayores del cole son los que regulapuptan diariamente que
alumno coge que juego, siendo este ultimo el eadargle devolverlo al término del
recreo 0 cuando él decida que ha terminado de,jygatiendo cambiar de juego

durante el tiempo del recreo.



JUEGOS DE PATIO

RESPONSABLES DEL BA(J.
Funciones

1.Sacar el baul al recreo

2. ldentificarse como responsables del baul

3.0rdenar y supervisar el material de los juegos

4. Informar a |l@s compafier@s de la distribucion de los
juegos

5. Proporcionar y facilitar el material necesario para los
juegos

6. Controlar quién se lleva cada material

7.Vigilar durante el recreo el material del baul

8. Anotar las devoluciones del material

9. Avisar al compafier@ que no haya devuelto el material, al
término del recreo

10. Informar a la profesora coordinadora, de las
nosibles incidencias con el material (falta de




En un principio se penso quitar el futbol como juégrante los espacios de
recreo, pero basandonos en nuestro principio dmjligre y escogido por el nifio,
decidimos regularlo por cursos y dias, de esa raaiks mismos respetaran el dia de

juego y, asi mismo, les seran respetado el suyo.

El tema del cuadrante es una forma de respetacuygés pueden acceder, con
prioridad a esos juegos, pero no es exclusivo, algena que si, por ejemplo, la oca esta
libre, aunque no me toque por mi curso, puede acceella. Si durante mi juego, un
nifo del curso prioritario desea jugar, podemos pamir el juego juntos,
enriqueciéndose asi, aun mas las relaciones dduomos, pues alumnos de distintos

cursos comparten momentos juntos.

Se presentan juegos de todo tipo:

@Fisicos: baloncesto, futbol, mini basket, pin-gagipta sentada, balon prisionero...

@De mesa: oca, parchis, ajedrez, damas, torre ledguiili

@Intelectuales: puzles, construcciones...

@Populares: comba, elastico, aro, chapas, canicas,...

@De punteria: diana, bolos, anillas,...

@Otros: coches, pizarra, futbolin,....

Dentro del mismo badl, es una de las actividadetagmue un
alumno de cada ciclo, (Infantil 5 afios, ler ci@dciclo y 3er ciclo) indumentados con
un peto y un cuaderno, recorren en grupo las zdelsecreo observando la limpieza
del mismo, anotando en el cuaderno donde se acomestos de basura, donde las
papeleras estan llenas, animando a los alumnogeajuiérando objetos al suelo a que lo
depositen en su lugar correspondiente,... pues ellosingin momento tienen la
funcidn de recoger, ellos observan, hablan coastbrde comparieros, debaten en grupo
y, finalmente, anotan las incidencias que" iz considera importantes para
gue después, en las reuniones de delegados sedeveema y entre todos consigamos
tener un patio limpio y saludable.



Area del curriculo y unidad o UD en las que se haesarrollado la actividad

Esta actividad surge en los momentos de recrea,iestrta y desarrollada en
todas las areas del curriculum. En cada claseuyhayadrante de juegos de patio y de
patrulla verde, de forma, que cada tutor es elrgada de recordar y explicar, en un

primer momento, qué juegos nos toca ese dia.

Curso y numero de alumnos participantes



La actividad va enfocada a todos los alumnos daefreedesde infantil 5 afos

hasta 6° de primaria.

Objetivos y competencias trabajadas

Los objetivos que perseguimos con este proycto

- mejorar la convivencia en los tiempos de recreo

- favorecer un clima de cordialidad, respeto y ayertae los alumnos

- mejorar las relaciones entre el alumnado de difesecursos

- respetar normas de convivencia

- conocer diferentes posibilidades de juego

- enriquecer el conocimiento de juegos de los alumnos

- considerar el juego como un medio de disfrute ogrdemas compafieros
- sensibilizar la practica de juegos con alumnosatgan tipo de dificultad

- desarrollar la cooperaciéon como medio de disfratelguego

- colaborar en la conservacion y limpieza de nugsitm

- ayudar en el mantenimiento del material del baul

responsabilizarse del material del baul

Se trabajan las siguientes competencias:

- Competencia en el conocimiento v la interaccioneanundo fisico:

. jugar en equipo
. respetar las diferencias de los comparieros
. ayudar a solventar entre todos las dificultadgesl guego

- Competencia social y ciudadana:

.compartir el momento del juego con los demas

favorecer los modos de relacion



.reconocer, aceptar y practicar las normas de eenuia

- Competencia en autonomia e iniciativa personal;

.decidir libremente qué juego o juegos va a diafran el recreo

.desarrollar habilidades sociales para jugar eipegucooperar con los demas
. despertar la sensibilidad de ayudar al que lesiecy disfrutar con ello

. ser capaz de pedir ayuda

- Compentencia en aprender a aprender:

. aprender disfrutando mediante el juego
. aprender de y con mis compafieros a través decmines de juego comunes

. establecer sencillas normas que favorecen laigemsia y aportan un clima

cordial y amigable
BRecursos y materiales necesarios

Para llevar a cabo esta actividad no se necesi@masiados recursos ni
materiales, basta con un baul o caja en el quepesiden material para juegos basicos
(aqui presentamos los que nosotros utilizamos,psesusceptibles de modificar), unos
petos para identificar a la funos cuadernos para los responsables del baul

y de la y unas tarjetas identificativas del baul.



Desarrollo temporal
El tiempo de desarrollo de esta actividad es darahperiodo del recreo diario.
Valoracion de la experiencia, resultados y conclusnes

La experiencia nos resulta muy interesante y ataenpositiva, pues ademas de
haber conseguido ampliar la oferta de juegos pmaalumnos, se ha disminuido la
unidireccionalidad de algunos alumnos por un detexdo juego, facilitando con ello
un abanico de posibilidades donde ellos mismosesigligiendo el juego deseado.

Ademas, se han ampliado y mejorado las relaciemdie iguales y no tan
iguales, siendo frecuente ver a alumnos de distiotosos jugando a un mismo juego,
enriqueciendo con esto sus relaciones. Asi comohase&onseguido normalizar la
practica de juegos con alumnos con alguna difidultaues estos alumnos también
eligen a que juegos desean jugar ese dia, tenipodibilidades adaptadas a sus
necesidades y que, al mismo tiempo, pueden commanti otros alumnos sin estas

mismas dificultades.

Llevamos realizdndolo ya unos cursos y seguiresmetante con este proyecto,
intentando mejorar cada afio en funcién de las mEmEs que nos plantean los
alumnos, de este modo, se iran modificando y amgididos juegos dependiendo de los
intereses de los alumnos, pues nuestra principguesl alumno juegue libremente y

disfrute con ello.



‘ Visto bueno del director



